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1. ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ

1.1 Характеристика задачи

Вариант № А4

Разработать иерархию классов для представления информации по студентам и сданым ими предметам.

Класс «Студент» должен содержать следующие поля: ФИО, № группы, специальность, стипендия, дата рождения.

Необходимо создать три производных класса от класса «Предмет»: Дисциплина (название дисциплины, оценка, количество часов, фио преподавателя, дата сдачи), Курсовая работа (название дисциплины, название курсовой, оценка, фио преподавателя, дата сдачи), Практика (название практики, оценка, количество недель).

Также необходимо разработать шаблонный класс для представления чисел с заданной точностью на основе типа bcd. Класс должен содержать перегруженные операции  “<<”, “>>”, “+”, “-“, “*”, “=”, “= =”, “<”, “>”. Стипендию студента представить разработанным шаблонным классом. Количество знаков после запитой указывается константой в описании шаблона.

Данные из входного файла заносить в массив указателей.

Файл корректировки должен содержать исправленные или новые предметы .

Все ошибки ввода занести в файл ошибок. Рассмотренные ошибки – ошибки диапазона полей. 

В выходной файл распечатать все предметы для каждого из студентов.

1.2 Входные данные

Входные данные поступают в виде трех текстовых файлов: файл студентов, файл предметов, файл корректировки предметов. В файле предметов, перед каждым предметом стоит тип предмета и фио студента,  к которому этот предмет относится. Файл корректировки имеет сходную с файлом предметов структуру. Все поля файлов разделены пробелами.  

1.3 Выходные данные

Выходные данные представляются двумя файлами: файл семестра и файл ошибок.

В файле семестра содержится информация о всех предметах у каждого из студентов.

В файле ошибок содержатся все ошибочные строки из файла предметов и студентов. Пред каждой  ошибочной строкой находится пояснение к ошибке.

1.4 Математическая постановка задачи

Условные обозначения:
D = {n, o, k, f, dt} – множество дисциплин, где n – название, o – оценка, k – количество часов, f – фио преподавателя,  dt – дата.

n = X(n), где n ( [1..20]

o ( [1..5]

k ( [3..68]

f  = {X(n)  X.X.}, где n ( [1..20]

dt = {dd.mm.year}, где dd ( [1..31], mm ( [1..12], year ( [1998..2003]

K = {n, nk, o, f, dt}– множество курсовых работ, где nk –название курсовой работы.

nk = X(n), где n ( [1..30]

P = {n, o, kn} – множество практик, где kn – количество недель.

kn  ( [1..16]

PR = {fs, t, D, K, P} – множество предметов, где t – тип предмета , fs фио студента к которому относится данный предмет;

t = {Kursovaia, Disciplina, Praktika}

fs = {X(n)  X.X.}, где n ( [1..20]
kolpredm – количество элементов в множестве предметов

S = {fs, ng, sp, st, dt} – множество студентов, где fs – фио студента, ng –  номер группы, 

sp – специальность, st – стипендия, dt – дата рождения.

ng = 9(4)

sp = X(n), где n ( [1..10]
st = {999.99}

dt = {dd.mm.year}, где dd ( [1..31], mm ( [1..12], year ( [1981..1985]

kolstud – количество элементов в множестве студентов

Если какое – либо поле выходит за границы своего диапазона, то поле считается ошибочным. В этом случае ошибочным считается весь элемент множества содержащий данное поле. Также ни одно из множеств, как-то студентов или предметов, не может содержать повторяющиеся элементы. В этом случае возникает ошибка повторения. Если элемент вносимый в множество PR, в поле fs имеет значение не совпадающее ни с одним из значений поля fs у элементов множества S, тогда возникает ошибка не существования студента.    

Ввод предмета:

Пусть значение ti  - новое значение типа, тогда
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, где i увеличивается с шагом 1 от начала до конца файла 

Ввод студента:
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Корректировка:
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2. ОПИСАНИЕ АЛГОРИТМОВ

2.1 Описание алгоритма добавления студента

Алгоритм предназначен для добавления прочитанного из файла студента в массив студентов.

S[i] - массив студентов 

i – текущее значения количества элементов в массиве студентов

j – счетчик циклов
1. Начало

2. i=0;

3. Если файл не пуст, тогда прочитать fs, ng, sp, st, dt, п.4 иначе п.10;

4. j=0; 

5. Если j = i, тогда п.8, иначе п.6;

6. Если fs = S [j].fs, тогда п.7, п.5;

7. Ошибка повторения, j = j+1, п.5;

8. Если fs, ng, sp, st, dt ошибочны, тогда п.3, иначе п.9;

9. Создание S[i].fs = fs, S[i].ng = ng, S[i].sp = sp, S[i].st = st, S[i].dt = dt, i=i+1, п.3;

10. Конец

2.2 Описание алгоритма добавления предмета

Алгоритм предназначен для добавления прочитанного из файла предмета в массив предметов.

PR[i]  - массив предметов 

S[i] - массив студентов

i – текущее значения количества элементов в массиве предметов

j – счетчик циклов

kolstud – количество студентов
1. Начало

2. i=0;

3. Если файл не пуст, тогда прочитать fs, n, o, k, f, dt, п.4 иначе п.10;

4. j=0; 

5. Если j > kolstud, тогда п.8, иначе п.6;

6. Если fs  = S[j].fs тогда п.7, п.5;

7. Ошибка повторения, j = j+1, п.5;

8. Если fs, n, o, k, f, dt ошибочны, тогда п.3, иначе п.9;

9. Создание PR[i].fs = fs, PR[i].n = n, PR[i].o = o, PR[i].k = k, PR[i].f = f, i=i+1, PR[i].dt = dt, п.3;

10. Конец
2.3 Описание алгоритма корректировки предмета

Алгоритм предназначен для добавления прочитанного из файла предмета в массив предметов.

Или изменения уже имеющегося.

PR[i]  - массив предметов
S[i] - массив студентов

i – текущее значения количества элементов в массиве предметов

j – счетчик циклов

kolstud – количество студентов
kolpredm – количество предметов

b – логическая переменная хранящая ошибку повторения.

1. Начало
2. i=kolpredm+1;

3. Если файл не пуст, тогда прочитать fs, n, o, k, f, dt, п.4 иначе п.14;

4. j=0, b = false;  

5. Если j > kolstud, тогда п.8, иначе п.6;

6. Если fs = S[j].fs , тогда п.7, п.5;

7. b = true, j = j+1, п.5;

8. Если fs, n, o, k, f, dt ошибочны или b = true, тогда п.3, иначе п.9;

9. b = false, j=0;

10. Если j > kolpredm, тогда п.13, иначе п.11;

11. Если  PR[j].fs = fs  и PR[j].t  = t  и PR[j].n = n, тогда п.12, иначе п.13;

12. PR[j].fs = fs, PR[j].n = n, PR[j].o = o, PR[j].k = k, PR[j].f = f, PR[j].dt = dt; b = true,п.13;

13. Если b = false, тогда создаие PR[i].fs = fs, PR[i].n = n, PR[i].o = o, PR[i].k = k, PR[i].f = f, PR[i].dt = dt, i = i+1,п.3;

14. Конец
3. ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ SEMESTR
3.1 Характеристика программы

Программа реализована в файле Semestr.cpp. Все описания в Semestr.h.

Программа предназначена для работы с иерархией классов. Программа создает массив студентов и считывает туда студентов из файла. Затем создает массив предметов и считывает туда предметы из файла. Предмет считается ошибочным, если он не соответствует ни одному из студентов, или диапазон значений полей – ошибочен. После создания массива предметов, он корректируется. Корректировка происходит следующим образом: из файла считывается предмет, если он уже существует, то происходит замена старого, если же нет, то предмет добавляется. Все данные заносятся через временные классы, в которых проверяется корректность.  Все ошибочные предметы и студенты заносятся в файл ошибок. В выходной файл заносятся все корректные студенты и их предметы. 

Иерархия классов представлена на рис.1

[image: image3.wmf]ï

î

ï

í

ì

=

=

=

=

=

=

=

"

"

},

,

,

,

,

{

"

Pr

"

},

,

,

{

"

"

},

,

,

,

,

{

Disciplina

еслиt

dt

f

o

k

n

d

aktika

еслиt

o

kn

n

p

Kursovaia

еслиt

dt

f

o

nk

n

k

pr

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

[image: image4.wmf]ï

î

ï

í

ì

=

=

=

=

=

=

=

"

"

},

,

,

,

,

{

"

Pr

"

},

,

,

{

"

"

},

,

,

,

,

{

Disciplina

еслиt

dt

f

o

k

n

d

aktika

еслиt

o

kn

n

p

Kursovaia

еслиt

dt

f

o

nk

n

k

pr

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

 










Рис. 1 Иерархия классов программы

Спецификация классов:
STUD – класс для представления студентов;

BUFSTUD – класс для ввода студента и проверки на ошибки;

STIP – класс для представления дробного числа с заданной точностью;

PREDM – базовый класс для представления предметов;

DISCPL – класс для представления дисциплин;

PRAKT – класс для представления практик;

KURS – класс для представления курсовых;

BUFPREDM – класс для ввода предмета и проверки на ошибки;

3.2 Входные данные

Форматы входных текстовых файлов:

Students.txt

ФИО :  X(n) + пробел + X.X. 

Группа:  9(4)

Специальность:  X(n)

Стипендия:  999.99

Дата рождения:  99.99.9999  

Subjects.txt
  

Тип: Disciplina, Kursovaia или Praktika

Студент: X(n) + пробел + X.X. 

Оценка:  9 (от 1 до 5 включительно)

ФИО :  X(n) + пробел + X.X.

Дата сдачи:  99.99.9999  

Correction.txt


См. структуру Students.txt
3.3
Выходные данные

Форматы выходных файлов:

Error.txt

Расшифровки ошибок:

Student input data error – неверные значения в файле Students.txt
Predmet input data error– неверные значения в файле Subjects.txt
Student already exist – повторный студент
Student does't exist – студента не существует

Correction input data error - неверные значения в файле Correction.txt

Output.txt


4. ОПИСАНИЕ КЛАССА STIP
4.1 Характеристика класса

Шаблонный класс предназначенный для представления дробного числа с заданной точностью. Класс описан в библиотеке Semestr.h. Реализация класса в Semestr.cpp.  

4.2
Описание полей

S  num  - дробное число

Int exp – точность представления числа

4.3
Описание конструкторов

Описание: предназначены для создания и инициализации объектов класса.

Синтаксис: STIP();



       STIP(S _num, int _exp=0);

Входные данные: _num – дробное число, _exp – точность.


4.4
Описание operator = 

Описание: предназначен для перегрузки “=” для данного класса.

Синтаксис: STIP<S> operator= (STIP<S>& st);

       STIP<S> operator= (int& st);

      
       STIP<S> operator= (double& st);

Входные данные: st – присваивающийся объект .

4.5
Описание operator << 

Описание: предназначен для перегрузки “<<” для данного класса.

Синтаксис: friend ostream& operator << (ostream& out, STIP<S>& st);

Входные данные: st – передаваемый объект, out – выходной поток.

4.6
Описание operator  >> 

Описание: предназначен для перегрузки “>>” для данного класса.

Синтаксис: friend istream& operator >> (istream& in, STIP<S>& st);

Входные данные: st – передаваемый объект, in – входной поток.

4.7
Описание operator + 

Описание: предназначен для перегрузки “+” для данного класса.

Синтаксис: friend STIP<S>  operator +  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2);

Входные данные: s1,s2 – слагаемые.

4.8
Описание operator - 

Описание: предназначен для перегрузки “-” для данного класса.

Синтаксис: friend STIP<S>  operator -  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2);

Входные данные: s1,s2 – слагаемые.

4.9
Описание operator * 

Описание: предназначен для перегрузки “*” для данного класса.

Синтаксис: friend STIP<S>  operator *  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2);

Входные данные: s1,s2 – множители.

4.10
Описание operator = = 

Описание: предназначен для перегрузки “= =” для данного класса.

Синтаксис: friend int      operator == (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2);

             friend int      operator == (STIP<S>& s1, int& s2);

                      friend int      operator == (STIP<S>& s1, double& s2);

Входные данные: s1,s2 – сравниваемые величины.

4.11
Описание operator < 

Описание: предназначен для перегрузки “<” для данного класса.

Синтаксис:   friend int      operator <  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2);

               friend int      operator <  (STIP<S>& s1, int& s2);

   
         friend int      operator <  (STIP<S>& s1, double& s2);

Входные данные: s1,s2 – сравниваемые величины.

4.12
Описание operator > 

Описание: предназначен для перегрузки “>” для данного класса.

Синтаксис:   friend int      operator >  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2);

               friend int      operator >  (STIP<S>& s1, int& s2);

   
         friend int      operator >  (STIP<S>& s1, double& s2);

Входные данные: s1,s2 – сравниваемые величины.
4.13
Описание operator >= 

Описание: предназначен для перегрузки “>=” для данного класса.

Синтаксис:   friend int      operator >=  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2);

               friend int      operator >=  (STIP<S>& s1, int& s2);

   
         friend int      operator >=  (STIP<S>& s1, double& s2);

Входные данные: s1,s2 – сравниваемые величины.
4.14
Описание operator <= 

Описание: предназначен для перегрузки “<=” для данного класса.

Синтаксис:   friend int      operator <=  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2);

               friend int      operator <=  (STIP<S>& s1, int& s2);

   
         friend int      operator <=  (STIP<S>& s1, double& s2);

Входные данные: s1,s2 – сравниваемые величины.

5. ОПИСАНИЕ КЛАССА PREDM

5.1 Характеристика класса

Класс предназначенный для представления предметов. Является базовым для PRAKT, KURS, DISCPL. Класс описан в библиотеке Semestr.h. Реализация класса в Semestr.cpp.   

5.2
Описание полей
string student – студент которому принадлежит данный предмет

string name – название

float ocenka - оценка
string data – дата сдачи
string fio - фио преподавателя

5.3
Описание конструктора

Описание: предназначены для создания и инициализации объектов класса.

Синтаксис: Predm(float=0);

Входные данные: ocenka.
5.4
Описание set _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  void set_XXX(type X);

Входные данные: X – присваивающийся объект .

5.5
Описание get _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  type get_XXX() const;

Входные данные: нет.

6. ОПИСАНИЕ КЛАССА DISCPL
6.1 Характеристика класса

Класс предназначенный для представления дисциплин. Является производным от PREDM.  

Класс описан в библиотеке Semestr.h. Реализация класса в Semestr.cpp.  
6.2
Описание полей

string kolchas – количество часов

6.3
Описание set _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  void set_XXX(type X);

Входные данные: s – присваивающийся объект .

6.4
Описание get _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  type get_XXX() const;

Входные данные: нет.
6.5
Описание operator << 

Описание: предназначен для перегрузки “<<” для данного класса.

Синтаксис: friend ostream& operator << (ostream& out, Discpl& Dp);

Входные данные: Dp – передаваемый объект, out – выходной поток.

7. ОПИСАНИЕ КЛАССА PRAKT
7.1 Характеристика класса

Класс предназначенный для представления практик. Является производным от PREDM.  

Класс описан в библиотеке Semestr.h. Реализация класса в Semestr.cpp.  
7.2
Описание полей

string kolned – количество недель

7.3
Описание set _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  void set_XXX(type X);

Входные данные: s – присваивающийся объект .

7.4
Описание get _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  type get_XXX() const;

Входные данные: нет.

7.5
Описание operator << 

Описание: предназначен для перегрузки “<<” для данного класса.

Синтаксис: friend ostream& operator << (ostream& out, Prakt& Pr);

Входные данные: Pr – передаваемый объект, out – выходной поток.

8. ОПИСАНИЕ КЛАССА KURS
8.1 Характеристика класса

Класс предназначенный для представления курсовых. Является производным от PREDM.  

Класс описан в библиотеке Semestr.h. Реализация класса в Semestr.cpp.  
8.2
Описание полей

string namekurs – название курсовой

8.3
Описание set _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  void set_XXX(type X);

Входные данные: s – присваивающийся объект .

8.4
Описание get _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  type get_XXX() const;

Входные данные: нет.

8.5
Описание operator << 

Описание: предназначен для перегрузки “<<” для данного класса.

Синтаксис: friend ostream& operator << (ostream& out, Kurs& K);

Входные данные: K – передаваемый объект, out – выходной поток.

8. ОПИСАНИЕ КЛАССА BUFPREDM
8.2 Характеристика класса

Класс предназначенный для ввода предметов. Является производным от PRAKT, KURS, DISCPL. Класс описан в библиотеке Semestr.h. Реализация класса в Semestr.cpp.  

8.2
Описание полей

string type – тип предмета

8.3
Описание set _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  void set_XXX(type X);

Входные данные: s – присваивающийся объект .

8.4
Описание get _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  type get_XXX() const;

Входные данные: нет.

8.5
Описание operator << 

Описание: предназначен для перегрузки “<<” для данного класса.

Синтаксис: friend ostream& operator << (ostream& out, BUFPredm& Pr);

Входные данные: Pr – передаваемый объект, out – выходной поток.

8.6
Описание operator  >> 

Описание: предназначен для перегрузки “>>” для данного класса.

Синтаксис: friend istream& operator >> (istream& in, BUFPredm& Pr);

Входные данные: Pr – передаваемый объект, in – входной поток.

8.7
Описание get _ error 

Описание: предназначен для выявления ошибки в предмете и вывода ошибки.

Синтаксис:  friend int get_error(BUFPredm* Pr, bool b, bool c);

Входные данные: Pr – объект, b, c – флаги ошибок .

9. ОПИСАНИЕ КЛАССА STUD
9.1 Характеристика класса

Класс предназначенный для представления студентов. Является базовым для BUFSTUDENT. Класс описан в библиотеке Semestr.h. Реализация класса в Semestr.cpp.  

9.2
Описание полей

string fio – фио студента

int nomgr – номер группы

string spec – код специальности

ST stip - стипендия
string data – дата рождения

9.3
Описание конструктора

Описание: предназначены для создания и инициализации объектов класса.

Синтаксис: Stud (int=0);

Входные данные: nomgr.

9.4
Описание set _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  void set_XXX(type X);

Входные данные: X – присваивающийся объект .

9.5
Описание get _XXX 

Описание: предназначен для установления поля XXX.

Синтаксис:  type get_XXX() const;

Входные данные: нет.

9.6
Описание operator << 

Описание: предназначен для перегрузки “<<” для данного класса.

Синтаксис: friend ostream& operator << (ostream& out, Stud& St);

Входные данные: St – передаваемый объект, out – выходной поток.

9.7
Описание operator  >> 

Описание: предназначен для перегрузки “>>” для данного класса.

Синтаксис: friend istream& operator >> (istream& in, Stud& St);

Входные данные: St – передаваемый объект, in – входной поток.

10. ОПИСАНИЕ КЛАССА BUFSTUD
10.1 Характеристика класса

Класс предназначенный для ввода предметов. Является производным от STUD.

Класс описан в библиотеке Semestr.h. Реализация класса в Semestr.cpp.  
10.2
Описание полей

нет.

10.3
Описание get _ error
Описание: предназначен для выявления ошибки в предмете и вывода ошибки.

Синтаксис:  friend int get_error(BUFStud* St, int kol, bool b);

Входные данные: St – объект, kol – количество студентов,b – флаг ошибки .

11. ОПИСАНИЕ КОНТРОЛЬНЫХ ПРИМЕРОВ

Результаты контрольных примеров приведены в ПРИЛОЖЕНИИ 2.

Характеристику контрольных примеров см. п.3. Формат входных данных не предполагает несоответствие типов при вводе численных значений.

12. Тестирование
         Строка входного файла                      Описание результата           

Students.txt
LOZHKIN P.F. 1193 PO 130.67 18.12.1983
Ошибок нет. Создается новый объект - студент и заносится в массив студентов

KOLOBOK K.K. 1152 ASOIU 250.32 12.03.1990
Ошибка: год не входит в диапазон [1981..1985] 

IVANOV I.V. 1193 PO 240.89 11.02.1983
Ошибок нет. Создается новый объект - студент и заносится в массив студентов

GLUPOV D.A. 1451 KM 400.31 01.02.1984
Ошибок нет. Создается новый объект - студент и заносится в массив студентов

KOLOBOK K.K. 1152 ASOIU 250.32 12.03.1985
Ошибок нет. Создается новый объект - студент и заносится в массив студентов

IVANOV I.V. 1193 PO 240.89 11.02.1983

Ошибка: повторный студент

IVANOV I.V. 1193 PO 240.89 11.02.1983

Ошибка: повторный студент

GLUPOV D.A. 1451 KM 400.31 01.02.1984

Ошибка: повторный студент

LOZHKIN P.F. 1193 PO 130.67 18.12.1983

Ошибка: повторный студент

LOZHKIN P.F. 1193 PO 130.67 18.12.1983

Ошибка: повторный студент

IVANOV I.V. 1193 PO 240.89 11.02.1983

Ошибка: повторный студент

Subjects.txt

PRAKTIKA IVANOV I.V. PROEKTIR.SISTEM 

Ошибок нет. Создается новый объект 5  12.5


 



- предмет и заносится в массив


                                
предметов 


DISCIPLINA KOLOBOK K.K. OOP 5 34.5 


Ошибок нет. Создается новый объект

PRYGUNOV P.P. 15.06.2003
- предмет и заносится в массив предметов

KURSOVAIA PUSHISTIK S.S. INFORMATIKA 
Ошибка: студент не существует в

INFORM.SISTEMA 4 GLUMOVA G.V. 15.03.2003
массиве студентов

KURSOVAIA GLUPOV D.A. INFORMATIKA 


Ошибка: оценка не входит в PRIM.ISKUSTV.INTELLEKTA 0 GLUMOVA G.V.

диапазон [1..5]

10.04.2003 

DISCIPLINA IVANOV I.V. SIAOD 5 17 


Ошибок нет. Создается новый объект

GRUZILOV D.V. 10.06.2002
- предмет и заносится в массив предметов

PRAKTIKA LOZHKIN P.F. PROEKTIR.SISTEM

Ошибка: количество недель не входит   5 20 







в диапазон [1..16]

DISCIPLINA LOZHKIN P.F. SIAOD 4 61.5 

Ошибок нет. Создается новый объект

GRUZILOV D.V. 10.06.2001
- предмет и заносится в массив предметов

Correction.txt

DISCIPLINA LOZHKIN P.F. SIAOD 5 61.5 

Ошибок нет. Корректируется элемент GRUZILOV D.V. 10.06.2001



массива предметов: DISCIPLINA









LOZHKIN P.F. SIAOD 4 61.5 GRUZILOV








D.V. 10.06.2000


KURSOVAIA LOZHKIN P.F. INFORMATIKA 


Ошибок нет. Создается новый объект

PRIM.ISKUSTV.INTELLEKTA 3 GLUMOVA G.V.

- предмет и заносится в массив

10.04.2003 






предметов

PRAKTIKA HOHLOV P.A. PROEKTIR.SISTEM 4 30

Ошибка: студент не существует в

массиве студентов
PRAKTIKA HOHLOV P.A. PROEKTIR.SISTEM 4 10.5
Ошибка: студент не существует в

массиве студентов

PRAKTIKA KOLOBOK K.K. PROEKTIR.SISTEM 5 13
Ошибок нет. Создается новый объект


- предмет и заносится в массив







предметов
DISCIPLINA HOHLOV P.A. OOP 3 17 


Ошибка: студент не существует в

PRYGUNOV P.P. 15.06.2003  



массиве студентов

KURSOVAIA GLUPOV D.A. INFORMATIKA 


Ошибок нет. Создается новый объект
PRIM.ISKUSTV.INTELLEKTA 3 GLUMOVA G.V.

- предмет и заносится в массив

10.04.2003 






предметов

DISCIPLINA KOLOBOK K.K. OOP 4 17 


Ошибка: месяц не входит в диапазон 

PRYGUNOV P.P. 15.23.2000



[1..12]

DISCIPLINA KOLOBOK K.K. OOP 4 30.5 


Ошибок нет. Корректируется элемент PRYGUNOV P.P. 15.06.2003



массива предметов: DISCIPLINA









KOLOBOK K.K. OOP 5 34.5 PRYGUNOV








P.P. 15.06.2003

Полученные результаты полностью совпадают с ожидаемыми. В выходной файл занесены все корректные студенты и предметы. В файл ошибок занесены все ошибочные строки. 

    ST get_stip() const;

    string get_data() const;

   friend ostream& operator << (ostream&, Stud&)

   friend istream& operator >> (istream&, Stud&)

};
class BUFStud: public Stud

 { friend int get_error(BUFStud*,int,bool); };
Файл semestr.cpp

//  STIP

   template <class S> inline STIP<S>::STIP() { num = 0; exp =2; }

   template <class S> inline STIP<S>::STIP(S _num, int _exp)

   { num = _num; exp = _exp>=0 ? _exp: 2; }

   template <class S> inline ostream& operator << (ostream& out, STIP<S>& st)

   {  out.setf(ios::fixed);

      return out << setprecision(2) << st.num; }

   template <class S> inline istream& operator >> (istream& in, STIP<S>& st)

   { double x;

     in >> x;

     st.num = x;

     return in;

   }   

   template <class S> inline STIP<S>  operator +  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2)

   { return STIP<S> (s1.num + s2.num, s1.exp); }

   template <class S> inline STIP<S>  operator -  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2)

   { return STIP<S> (s1.num - s2.num, s1.exp); }

   template <class S> inline STIP<S>  operator *  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2)

   { return STIP<S> (s1.num * s2.num, s1.exp); }

   template <class S> inline int  operator ==  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2)

   { return (int)(real)((s1.num + 0.005)*100) == (int)(real)((s2.num+0.005)*100); }

   template <class S> inline int  operator ==  (STIP<S>& s1, int& s2)

   { return s1.num == s2; }

   template <class S> inline int  operator ==  (STIP<S>& s1, double& s2)

   { return (s1.num < s2) && (s1.num + 0.005 > s2) && (fmod(s2,100) == s2); }

   template <class S> inline int  operator <  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2)

   { return fmod((real)(s1.num + 0.005),100) < fmod((real)(s2.num + 0.005),100);  }

   template <class S> inline int  operator <  (STIP<S>& s1, int& s2)

   { return s1.num < s2; }

   template <class S> inline int  operator <  (STIP<S>& s1, double& s2)

   { return fmod((real)(s1.num + 0.005),100) < s2; }

   template <class S> inline int  operator >  (STIP<S>& s1, STIP<S>& s2)

   { return fmod((real)(s1.num + 0.005),100) > fmod((real)((s2.num + 0.005),100); }

   template <class S> inline int  operator >  (STIP<S>& s1, int& s2)

   { return s1.num > s2; }

   template <class S> inline int  operator >  (STIP<S>& s1, double& s2)

   { return fmod((real)(s1.num + 0.005),100) > s2; }

   template <class S> inline STIP<S>  STIP<S>::operator = (STIP<S>& st)

   { num = st.num; return *this; }

   template <class S> inline STIP<S>  STIP<S>::operator = (int& st)

   { num = st; return *this; }

   template <class S> inline STIP<S>  STIP<S>::operator = (double& st)

   { num = st; return *this; }

// PREDM

    /* Конструктор с параметром по умолчанию (o = 0) */

   Predm::Predm(float o)

   { set_ocenka(o); }

   /* Установка фио студента, s – фио студента  */

   inline void Predm::set_student(string s)

   { student=s; }

   /* Установка оценки, о – оценка  */

   inline void Predm::set_ocenka(float o)

   {  ocenka=o; }

   /* Установка даты, d – дата  */

   inline void Predm::set_data(string d)

   {
data=d;   }

   /* Установка названия, n – название  */


   inline void Predm::set_name(string n)

   {  name=n;   }

   /* Установка фио преподавателя, f – фио  */

   inline void Predm::set_fio(string f)

   {  fio=f;   }

   /* Получение фио студента  */

   inline string Predm::get_student() const {return student;}

   /* Получение оценки  */

   inline float Predm::get_ocenka() const {return ocenka;}

   /* Получение даты  */

   inline string Predm::get_data() const {return data;}

� EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���





      STUD





  DISCPL





   PREDM





     BUFSTUD





    KURS





  BUFPREDM





  PRAKT





      STIP





ФИО	      Группа	  Специальность	Стипендия	   Дата рождения	





Тип	Студент   Название	Оценка       ФИО	  Дата сдачи





Тип	Студент   Название	Оценка       ФИО	  Дата сдачи





Расшифровка ошибки	Строка приведшая к ошибке





ФИО	   Группа	  Специальность	Стипендия	   Дата рождения	





Тип	     Название	Оценка            ФИО	            Дата сдачи








_1109650448.unknown

_1109650549.unknown

_1109624979.unknown

