Задание.

Разработать обучающую программу по Функциям в среде Turbo Pascal 7.0.
Блок-схема алгоритма (кратко).


Словарь обозначений (список идентификаторов).

	Параметр
	Обозначение
	Идентификатор
	Примечания

	Символ для клавиатуры
	Ch
	Char
	

	Флаг выхода
	Done
	Done
	Готово

	Переменные циклов
	i,l
	i,l
	

	Имя файла
	S
	S
	

	Флаг ожидания клавиши ESC
	Flag
	Flag
	

	Массив для загружаемого и выводимого текста
	t
	T
	

	Файл текста
	f
	F
	

	Номер выводимой строки
	Number
	Number
	

	Номер выбранной строки
	Choose
	Choose
	

	Номер выводимой на экран страницы 
	Number
	Number
	

	Массив верных ответов
	A
	A
	

	Массив вопросов
	Q
	Questions
	Если 0, вопрос не был задан

	Номер текущего вопроса
	CQ
	Current Question
	

	Номер текущего ответа
	CA
	Current Answer
	

	Количество верных ответов 
	Right
	Right
	

	Ожидание клавиши 1,2 или 3
	Ch
	Ch
	


Листинг программы

Uses Crt,Graph;

Var

 Ch:Char;

 Done:Byte;

 i,l:Integer;

Function Key:Boolean;{Если нажата клавиша ESC возвращает True, если Enter-False}

Var Ch_:Char;

Begin

Repeat

Ch:=ReadKey;

If Ord(UpCase(Ch))=0 Then Ch:=ReadKey;

If Ord(UpCase(Ch))=27 Then Key:=True;

If Ord(UpCase(Ch))=13 Then Key:=False;

Until(Ord(UpCase(Ch))=27)Or(Ord(UpCase(Ch))=13);

End;

{Загружает текст из файла и выводит его на экран}

Procedure Info(S:String;Flag:Byte);

Var

 t:Array[1..25]Of String;{Массив для загружаемого и выводимого текста }

 f:Text;{Сам файл текста }

 i:Integer;

Begin

Assign(f,s);

ReSet(f);

For i:=1 To 25 Do ReadLn(f,t[i]);

Close(f);

TextMode(Co80);

For i:=1 To 24 Do WriteLn(t[i]);

Write(t[25]);

If Flag=1 Then

 Begin

 Repeat

 Until Key;

 End;

End;

Procedure Chapter1;

Var Number,Choose:Byte;

 Procedure SCBC;{Show Choosed By Color}

 Begin

 If Choose=Number Then TextColor(12) Else TextColor(14);

 End;

Begin

Choose:=1;

Repeat

TextMode(Co80);

Number:=0;

If(Choose>=1)And(Choose<=25)Then

 Begin

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Abs(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('ArcTan(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Chr(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Concat(s1,s2,....);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Copy(s,indx,coint);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Cos(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Exp(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Int(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('IOResult;');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Length(s);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Ln(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Odd(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Ord(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Pi;');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Pos(Sub,s);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Pred(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Random(Range);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Round(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Sin(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('SizeOf(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Sqr(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Sqrt(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Succ(x);');

 Inc(Number);

 SCBC;

 WriteLn('Trunc(x)');

 Inc(Number);

 SCBC;

 Write('UpCase(Ch);');

 End;

Ch:=ReadKey;

If Ord(UpCase(Ch))=0 Then Ch:=ReadKey;

Case Ord(UpCase(Ch)) Of

80:Begin

   If Choose<25 Then Inc(Choose);

   End;

72:Begin

   If Choose>1 Then Dec(Choose);

   End;

13:Begin

   Case Choose Of

   1: Info('Abs.txt',1);

   2: Info('ArcTan.txt',1);

   3: Info('Chr.txt',1);

   4: Info('Concat.txt',1);

   5: Info('Copy.txt',1);

   6: Info('Cos.txt',1);

   7: Info('Exp.txt',1);

   8: Info('Int.txt',1);

   9: Info('IOResult.txt',1);

   10:Info('Length.txt',1);

   11:Info('Ln.txt',1);

   12:Info('Odd.txt',1);

   13:Info('Ord.txt',1);

   14:Info('Pi.txt',1);

   15:Info('Pos.txt',1);

   16:Info('Pred.txt',1);

   17:Info('Random.txt',1);

   18:Info('Round.txt',1);

   19:Info('Sin.txt',1);

   20:Info('SizeOf.txt',1);

   21:Info('Sqr.txt',1);

   22:Info('Sqrt.txt',1);

   23:Info('Succ.txt',1);

   24:Info('Trunc.txt',1);

   25:Info('UpCase.txt',1);

   End;{To CASE}

   End;

27:Break;

End;

Until 1=0;

End;

Procedure Chapter2;

Var Number:Byte;{Номер выводимой на экран страницы}

Begin

Number:=0;

Repeat

Case Number Of

0:Info('Func0.txt',0);

1:Info('Func1.txt',0);

2:Info('Func2.txt',0);

3:Info('Func3.txt',0);

4:Info('Func4.txt',0);

5:Info('Func5.txt',0);

End;

Ch:=ReadKey;

If Ord(UpCase(Ch))=0 Then Ch:=ReadKey;

Case Ord(UpCase(Ch)) Of

80:Begin

   If Number<5 Then Inc(Number);

   End;

72:Begin

   If Number>0 Then Dec(Number);

   End;

27:Break;

End;

Until 1=0;

End;

Procedure Test;

Label 1;

Const

 A:Array[1..30]Of Byte={Массив верных ответов}

 (2,3,1,2,2,3,1,1,2,2,1,2,1,2,3,1,3,2,1,1,3,3,1,1,1,2,3,3,1,2);

Var

 Q:Array[1..30]Of Byte;{q-questions – массив вопросов, если 0 – вопрос не был задействован}

 CQ,{current question – текущий вопрос}

 CA,{current answer – текущий ответ}

 Right:Byte;{количество верных ответов}

Begin

Right:=0;

For i:=1 To 30 Do Q[i]:=0;

For i:=1 To 10 Do

 Begin

 TextMode(Co80);

 TextColor(11);

 Repeat

 CQ:=Random(30)+1;

 Until Q[CQ]=0;

 Case CQ Of

 1 :Begin

    WriteLn('Функция Abs(x) возвращает ');

    WriteLn('1:Квадрат аргумента ');

    WriteLn('2: Абсолютное значение аргумента');

    WriteLn('3:Экспоненциальное значение аргумента ');

    End;

 2 :Begin

    WriteLn('Полный синтаксис функции ArcTan выглядит так:');

    WriteLn('1:ArcTan(X:LongInt):Real;');

    WriteLn('2:ArcTan(X:Real):LongInt;');

    WriteLn('3:ArcTan(X:Real):Real;');

    End;

3 :Begin

    WriteLn('Функция Chr возвращает результат');

    WriteLn('1: Символьного типа ');

    WriteLn('2: Строкового типа ');

    WriteLn('3: Числового типа ');

    End;

 4 :Begin

    WriteLn('Функция Concat');

    WriteLn('1:Имеет один аргумент');

    WriteLn('2:Имеет несколько аргументов ');

    WriteLn('3:Не имеет аргумента(ов)');

    End;

 5 :Begin

    WriteLn('Функция Copy');

    WriteLn('1:Копирует файлы');

    WriteLn('2:Копирует часть строки');

    WriteLn('3:Копирует папки');

    End;

 6 :Begin

    WriteLn('Функция Cos имеет синтаксис');

    WriteLn('1:Cos(X:Integer):Byte;');

    WriteLn('2:Cos(X:Byte):Word;');

    WriteLn('3:Cos(X:Real):Real;');

    End;

 7 :Begin

    WriteLn('Функция Exp');

    WriteLn('1:Вычисляет "e" в степени "x"');

    WriteLn('2:Вычисляет "x" в степени "e"');

    WriteLn('3:Вычисляет "e" в степени "e"');

    End;

 8 :Begin

    WriteLn('Функция Int');

    WriteLn('1:Возвращает целую часть аргумента ');

    WriteLn('2:Возвращает дробную часть аргумента');

    WriteLn('3:Возвращает абсолютное значение аргумента ');

    End;

 9 :Begin

    WriteLn('Функция IOResult');

    WriteLn('1: Действует только при включенной директиве {$I+}');

    WriteLn('2: Действует только при выключенной директиве {$I-}');

    WriteLn('3: Директивы{$I+} и {$I-}не имеют влияния на работу функции ');

    End;

 10:Begin

    WriteLn(' Функция Length ');

    WriteLn('1:Символьный тип');

    WriteLn('2:Числовой  тип');

    WriteLn('3:Строковый тип ');

    End;

 11:Begin

    WriteLn(' Функция Ln');

    WriteLn('1:Имеет один аргумент');

    WriteLn('2:Имеет несколько аргументов');

    WriteLn('3:А что такое АРГУМЕНТ?????:)');

    End;

 12:Begin

    WriteLn(' Функция Odd');

    WriteLn('1:Проверяет четность аргумента');

    WriteLn('2:Проверяет нечетность аргумента');

    WriteLn('3: Проверят знак аргумента');

    End;

13:Begin

    WriteLn(' Функция Ord имеет');

    WriteLn('1:Числовой тип результата ');

    WriteLn('2: Символьный тип результата');

    WriteLn('3: Строковый тип результата');

    End;

 14:Begin

    WriteLn(' Функция Pos');

    WriteLn('1:Имеет один аргумент');

    WriteLn('2:Имеет два аргумента');

    WriteLn('3:Имеет три аргумента');

    End;

 15:Begin

    WriteLn(' Функция Pred возвращает');

    WriteLn('1:Предыдущее случайное число');

    WriteLn('2:Предел аргумента');

    WriteLn('3:Предыдущее значение аргумента');

    End;

 16:Begin

    WriteLn(' Функция Random имеет синтаксис');

    WriteLn('1:Random(X:Word):Word;');

    WriteLn('2:Random(X:String):Char;');

    WriteLn('3:Random(X:Byte):Real;');

    End;

 17:Begin

    WriteLn(' Функция Round округляет');

    WriteLn('1:В меньшую сторону');

    WriteLn('2:В большуюю сторону');

    WriteLn('3:Точно');

    End;

 18:Begin

    WriteLn(' Функция Sin возвращает');

    WriteLn('1:Строку');

    WriteLn('2:Число');

    WriteLn('3:Символ');

    End;

 19:Begin

    WriteLn(' Функция SizeOf возвращает размер аргумента');

    WriteLn('1:В байтах');

    WriteLn('2:В килобайтах');

    WriteLn('3:В гигабайтах');

    End;

 20:Begin

    WriteLn(' Функция Sqr');

    WriteLn('1:Возвращает квадрат аргумента ');

    WriteLn('2:Возвращает квадратный корень аргумента');

    WriteLn('3:Извлекает из аргумента корень указанной степени ');

    End;

 21:Begin

    WriteLn(' Функция Sqrt');

    WriteLn('1:Возводит аргумента в указанную степень');

    WriteLn('2:Возвращает квадратный корень аргумента');

    WriteLn('3:Извлекает из аргумента корень указанной степени');

    End;

 22:Begin

    WriteLn(' Функция Succ возвращает ');

    WriteLn('1:Квадратынй корень аргумента');

    WriteLn('2:Квадрат аргумента');

    WriteLn('3:Следующее значение аргумента');

    End;

 23:Begin

    WriteLn(' Функция Trinc окургляет');

    WriteLn('1:Вменьшую сторону');

    WriteLn('2:Вбольшую сторону');

    WriteLn('3:Точно');

    End;

 24:Begin

    WriteLn(' Функция UpCase возвращает');

    WriteLn('1:Символ');

    WriteLn('2:Строку');

    WriteLn('3:Число');

    End;

 25:Begin

    WriteLn('Разрешено ли в заголовке функции указывать несколько локальных переменных ?');

    WriteLn('1:Да');

    WriteLn('2:Нет');

    WriteLn('3:НЕ ЗНАЮ!!!');

    End;

 26:Begin

    WriteLn('Найдите правильный ответ');

    WriteLn('1:ShowRes(Function)x,c:Real:Byte;');

    WriteLn('2:Function ShowRes(x,c:Real):Byte;');

    WriteLn('3:Function ShowRes(Real:x,c):Byte');

    End;

 27:Begin

    WriteLn('В чем отличие локальных переменных от глобальных?');

    WriteLn('1:Глобальные переменные могут быть входным параметром, а локальные нет');

    WriteLn('2:Глобальные и локальные переменные не имеют различий');

    WriteLn('3:Глобальные переменные можно использовать везде, а локальные – только внутри');

    WriteLn(' той функции, в которой они созданы ');

    End;

 28:Begin

    WriteLn('Где должно находиться описание функции?');

    WriteLn('1:В начале программы ');

    WriteLn('2:В конце программы ');

    WriteLn('3:После описания переменных и до главного блока программы');

    End;

 29:Begin

    WriteLn('Укажите верную структуру функции');

    WriteLn('1:Название, локальные переменные, исполнительно-вычислиельный блок ');

    WriteLn('2:Название, исполнительно-вычислиельный блок, локальные переменные ');

    WriteLn('3:Локальные переменные, исполнительно-вычислиельный блок, название');

    End;

 30:Begin

    WriteLn('Вам ПОНРАВИЛСЯ май учебник???');

    WriteLn('1:ДА!');

    WriteLn('2:ДВА!');

    WriteLn('3:Н Е Т ! ! !');

    End;

 End;

1:Ch:=ReadKey;{Ожидает нажатия клавиши 1,2 или 3}

  If Ord(UpCase(Ch))=0 Then Ch:=ReadKey;

  Case Ord(UpCase(Ch)) Of

  49:CA:=1;

  50:CA:=2;

  51:CA:=3;

  Else GoTo 1;

  End;

 If CA=A[CQ] Then Inc(Right);{Если верный ответ –  +1 балл}

 Q[CQ]:=1;

 If(CQ=11)And(CA=3)Then

   Begin

   TextMode(Co40);

   TextColor(15+Blink);

   GoToXY(7,14);

   Write('ОБРАТИТЕСЬ К РАЗРАБОТЧИКУ!!!');

   Repeat

   Until Key;

   Halt(1);

   End;

 End;

TextMode(Co80);{Вывод результата }

WriteLn('Верные ответы: ',Right*10,'%');

Sound(300);

Delay(10000);

NoSound;

Repeat

Until Key;

End;

Procedure ShowKeys;

Begin

TextMode(Co80);

TextColor(11);

WriteLn('1,2,3,4,5:       Выбор раздела в главном меню');

WriteLn('Enter:            Выбор');

WriteLn('Вверх,вниз:  Смена страниц или строки в меню');

WriteLn('Esc:               Возврат в предыдущее меню или выход ');

Repeat

Until Key;

End;

Procedure AboutProgramm;

Begin

TextMode(Co80);

TextColor(10);

WriteLn('Программа "FUNC-1"— это виртуальный учебник по функциям  в Turbo Pascal 7.0');

WriteLn('FUNC-1 содержит две главы и тест по пройденному материалу ');

WriteLn('Разработчик продукта: Усов Матвей Александрович');

Repeat

Until Key;

End;

{   M A I N   B L O C K   }

Begin

Randomize;

i:=0;{Графическая заставка }

InitGraph(i,l,'');

SetColor(11);

SetTextStyle(2,0,12);

OutTextXY(22,175,'Program');

SetTextStyle(1,0,72);

OutTextXY(197,50,'The');

SetTextStyle(1,0,72);

OutTextXY(22,170,'FUNCTION');

SetTextStyle(2,0,12);

OutTextXY(255,320,'Be the hero !');

SetTextStyle(2,0,12);

OutTextXY(500,460,'Press any key...');

SetTextStyle(2,0,12);

OutTextXY(10,443,'@ MaTT Product 2003');

SetTextStyle(2,0,12);

OutTextXY(10,460,'All Rigts Resived');

Repeat

Until KeyPressed;

CloseGraph;{Конецъ заставке!}

Done:=0;

Repeat

Ch:='j';{Обнуление буфера клавиатуры }

TextMode(Co80);

TextColor(11);

WriteLn('"FUNC-1": Виртуальный учебник по функциям  в Pascal 7.0 ');

WriteLn('');

TextColor(14);

WriteLn('1:     Глава первая: стандартные функции Pascal 7.0 ');

WriteLn('2:     Глава вторая: пользовательские функции, методе передачи параметров ');

WriteLn('3:     Тест – проверка материала ');

WriteLn('4:     Клавиши управления ');

WriteLn('5:     О программе ');

WriteLn('Esc: Выход из учебника ');

Ch:=ReadKey;{Клавиатура главного меню }

If Ord(UpCase(Ch))=0 Then Ch:=ReadKey;

Case Ord(UpCase(Ch)) Of

49:Chapter1;

50:Chapter2;

51:Test;

52:ShowKeys;

53:AboutProgramm;

27:Done:=1;

End;

Until Done=1;

End.

Теоретический материал

Стандартные функции Pascal 7.0.

Abc(x)—Возвращает абсолютное значение аргумента

Параметры: Х—Любой числовой тип;
Тип результата: Тот же, что и у “X”;

Синтаксис: ABC(x).

ArcTan(x)—Возвращает арктангенс аргумента

Параметры: Х:Real;
Тип результата: Real;

Синтаксис:ArcTan(X:Real):Real.

Chr(x)—Возвращает символ, соответствующий указанному коду ASCII
Параметры: Х:Byte;
Тип результата:Char;

Синтаксис:Chr(X:Byte):Char.

ConCat(s1,s2…sn)—Выполняет сцепление строк

Параметры: S1:String, S2:String,..Sn:String; 

Тип результата: Srting;

Синтаксис: ConCat(S1,S2…[Sn]:String):String.

Copy(s,indx,coint)—Возвращает строку, полученную копированием из строки S Coint символов, начиная с символа Indx 

Параметры: S:String; Indx,Coint:Integer;

Тип результата: String;

Синтаксис:Copy(S:String;Indx,Coint:Integer):String.

Сos(x)—Возвращает косинус аргумента

Параметры: Х:Real;
Тип результата: Real;

Синтаксис:Cos(X:Real):Real.

Exp(x)—Возвращает экспоненциальное значение аргумента

Параметры: Х:Real;
Тип результата: Real;

Синтаксис:Exp(X:Real):Real.

Int(x)—Возвращает целую часть  аргумента

Параметры: Х:Real;
Тип результата: Real;

Синтаксис:Int(X:Real):Real.

IОResult—Возвращает состояние последней выполненной операции ввода-вывода 
Особенности: Чтобы перехватить ошибки ввода-вывода при помощи IОResult, должна быть выключена проверка ввода-вывода. Это делается с помощью директивы компилятора {$I-}  

Параметры: Отсутствуют;
Тип результата: Integer;

Синтаксис:IOResult:Integer
Lengh(s)—Возвращает длину строки

Параметры: S:String;
Тип результата: Integer;

Синтаксис:Lengh(S:String):Integer.

Ln(x)—Возвращает натуральный логарифм аргумента

Параметры: Х:Real;
Тип результата: Real;

Синтаксис:Ln(X:Real):Real.

Odd(x)—Проверяет нечетность аргумента

Параметры: Х:LongInt;
Тип результата: Boolean;

Синтаксис:Odd(X:LongInt):Boolean.

Ord(x)—Возвращает порядковый номер  аргумента

Параметры: Х: любой перечисляемый тип, в том числе и пользовательский ;
Тип результата: LongInt;

Синтаксис:Ord(X):LongInt.

Pi—Возвращает значение числа Pi с точностью до 19 знаков после запятой

Параметры: Отсутствуют;
Тип результата: Real;

Синтаксис:Pi:Real.

Pos(Sub,s)—Ищет подстроку в строке. Результат – индекс первого символа подстроки в строке.

Параметры: Sub,S:String;
Тип результата: Byte;

Синтаксис:Pos(Sub,S:String):Byte.

Pred(x)—Возвращает предыдущее значение аргумента

Параметры: Х: любой перечисляемый тип, в том числе и пользовательский;
Тип результата: Тот же, что и у “X”;

Синтаксис: Pred(X).

Random(Range)—Возвращает случайное число

Параметры: Range:Word;
Тип результата: Word;

Синтаксис:Random(Range:Word):Word.

Round(x)—Округляет значение вещественного типа до целого

Параметры: Х:Real;
Тип результата: LongInt;

Синтаксис:Odd(X:Real):LongInt.

Sin(x)—Возвращает синус  аргумента

Параметры: Х:Real;
Тип результата: Real;

Синтаксис:Sin(X:Real):Real.

SizeOf(x)—Возвращает число байт, занимаемых аргументом

Параметры: Х:Ссылка на переменную или на тип;
Тип результата: Word;

Синтаксис:SizeOf(X):Word.

Sqr(x)— Возвращает квадрат аргумента

Параметры: Х:Real;X:LongInt;

Тип результата: Тот же, что и у “X”;

Синтаксис:Sqr(X).

Sqrt(x)— Возвращает квадратный корень аргумента

Параметры: Х:Real;
Тип результата:Real; 
Синтаксис:Sqrt(X:Real):Real.

Succ(x)— Возвращает следующее значение аргумента

Параметры: Х:Любой перечисляемый тип, в том чиле и пользовательский;

Тип результата: Тот же, что и у “X”;

Синтаксис:Succ(X).

Trunc(x)— Округляет значение вещественного типа до целого в сторону нуля 

Параметры: Х:Real
Тип результата: LongInt;

Синтаксис:Trunc(X:Real):LongInt.

UpCase(Ch)— Преобразует символ в верхний регистр 

Параметры: Х:Char;

Тип результата: Char;

Синтаксис:UpCase(X:Char):Char.

Пользовательские функции, методы передачи параметров
стр.1

В этой главе рассмотрены методы создания пользовательских функций. Вы узнаете, что такое локальные переменные, входные параметры и многое другое.


Метод создания пользовательской функции показан на примере функции Chet (чет). Функция проверяет,  является ли аргумент четным числом.
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Функция – это именованный блок кода, способный возвращать какое-либо значение.


Структура функции: 

Наименование, локальные переменные,вычислительный блок.

Пример наименования: Function Chet(X:longInt):Byte;


Chet – это название функции. По этому слову производится вызов исполнительно-вычислительного блока. Byte – это тип возвращаемого результата.


Пример локальной переменной:


Var: Result:Byte;

В данном примере переменная Result является локальной, т.е. она создается при вызове функции и уничтожается в конце ее работы.

стр.3


Отдельно поговорим о входных параметрах.


Входной параметр указывается после наименования функции и до указания типа возвращаемого результата. В скобках указывается одно или несколько наименований входных параметров, и затем, через двоеточие, их тип.


При рассмотрении свойств исполнительно-вычислительного блока функции вы, на примере входного параметра “X”, увидите, что любой входной параметр является локальной переменной функции, и с ним можно производить те же действия, что и с другими локальными переменными этой функции.
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Теперь об исполнительном блоке.


Пример исполнительно-вычилительного блока:


Begin

 
If (X Mod 2)=0 Then Result:=1 Else Result:=0;

 
Chet:=Result;

 
End;


Исполнительный блок ограничен зарезервированными словами Begin и End, и поэтому является составным оператором. При вызове функции программа передает ей управление, и выполнение операторов, не принадлежащих этой функции, в данный момент времени становится невозможным.


Отметим также одну особенность исполнительного блока функции. В отличии от процедур, в исполнительном блоке функции обязательно должна присутствовать строка с присвоением результата функции ее имени. В данном примере это строка: Chet:=Result;


Хорошим стилем считается следующий прием. Результат функции вычисляется в отдельной локальной переменной (в данном случае Result), и только потом производится возврат результата (в данном случае Chet:=Result).
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Таким образом, наша пользовательская функция примет вид:


Function Chet(X:LongInt):Byte;

Var

 
Result:Byte;

Begin

If (X Mod 2)=0 Then Result:=1 Else Result:=0;

Chet:=Result; {Возврат результата функции }

End;
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Пример программы, использующей функцию Chet: 

Programm Proverka;

Uses Crt;

Var n:Byte;

Begin

ClrScr;

Write('Введите число n: ');

ReadLn(n);

f Chet(n)=1 Then Write('—Число n делится на два ')

             
        Else Write('—Число n не делится на два ');

ReadLn;

End.

Описание функции Chet должно находиться после описания последней локальной переменной и до исполнительного блока, который начинается с зарезервированного слова Begin.
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